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Ringkasan

Teknologi informasi mengalami perkembangan yang cukup pesat hingga kini. Tidak dapat dipungkiri
semua sektor saat ini membutuhkan teknologi informasi. LKP Seiza pesanggaran merupakan lembaga
non Pendidikan. Selama ini sistem administrasi pendataan siswa dan pembayaran kursus dan
pelatihan yang masih menggunakan cara manual yaitu menuliskan secara manual pada sebuah buku
besar. Dengan cara ini sering terjadi kesalahan dalam input data misalnya data kurang lengkap, waktu
masuk dan selesainya peserta tidak diketahui. Selain itu sistem pembayaran masih dalam bentuk
manual menggunakan lembar kertas spp sehingga dalam proses pembayaran ini kurang efisien untuk
itu dalam penelitian ini penulis memberikan solusi dengan membangun sistem administrasi yang ada
di LKP Seiza Pesanggaran berbasis website. System ini akan dibangun menggunakan Bahasa
pemrograman PHP dan akan mengintegrasikan database phpmyadmin. Tujuan utama dari penelitian
adalah menciptakan suatu sistem informasi pembayaran kursus dan pelatihan yang dapat di akses
melalui web. System ini dapat memberikan bantuan LKP Seiza dalam menyelesaikan permasalahan
administrasi.

Kata Kunci : administrasi dan transaksi, sistem informasi, LKP Seiza Pesanggaran.

1. PENDAHULUAN

LKP adalah pendidikan non formal yang menyediakan pendidikan kecakapan yang
membutuhkan pengetahuan, keterampilan dan pengembangan diri setiap siswa sebagai penunjang
kemampuan siswa yang ingin menempuh jenjang pendidikan atau jenjang karir. LKP Seiza merupakan
sebuah Lembaga kursus dan pelatihan yang berlokasi di kecamatan Pesanggaran yang didirikan pada
tahun 2012. LKP Seiza fokus pada pendidikan non formal di bidang pendidikan kursus bahasa inggris
yang memiliki beberapa kelas program saat ini. LKP seiza ini masih minim sistem informasi
administrasi dan transaksi data siswa dimana proses pengelolaan data siswa masih menggunakan
sistem manual dengan buku dan Microsoft excel sehingga sering kali terjadi kesalahan dan data kurang
lengkap pada saat proses input. [1]

Saat ini mempunyai murid sebanyak 400 orang dari kelompok pre kids, beginner kids, beginner,
intermediate dan advance. Kelompok prekids merupakan pembelajaran program untuk basic jika sudah
dirasa mampu maka akan diuji oleh penguji LKP jika lulus akan di naik pada level beginner kids.
beginner kids adalah program pembelajaran untuk pemula yang baru naik dari Pre kids yang masih
dalam tahap memahami kosa kata dasar dan umum,pada kelas beginner kids di LKP Seiza
Pesanggaran memiliki 4 tingkatan / kelas . Beginner merupakan program pembelajaran pemula yang
sudah sampai tahap pemahaman kosa kata dasar dan umum yang artinya kemampuan berbahasa
inggris yang masih pelan dan berhati-hati kemudian untuk kosa kata yang dipelajari masih terbatas
dan yang digunakan sudah familiar ,pada kelas beginner memiliki 3 tingkatan/kelas. intermediate
adalah tingkatan pembelajaran program yang sudah menengah yang sudah mampu menggunakan
bahasa inggris pasif dan aktif dengan topik yang bervariasi khususnya dan mampu berargumen dengan
baik sehingga secara kemampuan sudah bisa memahami ucapan orang lain pada kelas beginner
memiliki 3 tingkatan/kelas. Advance merupakan program pembelajaran tingkat lanjutan yang secara
kemampuan bisa berkomunikasi dalam bahasa inggris, pemahaman mengenai ucapan dan tulisan
yang sangat komplek sehingga menambah tingkat kepercayaan diri dalam beradaptasi pada setiap
kegiatan yang menggunakan bahasa inggris[2]. Kemudian Dengan banyaknya program dan siswa
tersebut maka rawan terjadi kesalahan data misalnya data siswa yang kurang lengkap, data siswa yang
sudah lulus ataupun yang sudah keluar tidak ada update data. Pada proses pembayaran admin hanya
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memberikan bukti tanda tangan dan melakukan input total uang ke dalam Microsoft Excel tidak ada
tanda bukti nota atau kwitansi .

Saat ini pencatatan administrasi pada LKP Seiza masih menggunakan cara manual, misalnya
untuk pendataan siswa masih dicatat secara manual dalam sebuah buku besar dan pembayaran masih
menggunakan sebuah kartu manual. Pihak LKP tidak dapat mengidentifikasi berapa jumlah murid
setiap tahun, mereka tidak dapat mengetahui perkembangan naik turunnya jumlah siswa setiap tahun.
Selain itu pihak LKP tidak dapat mengidentifikasi siswa tersebut masuk dan keluar pada tahun berapa.
Selain permasalah ini LKP Seiza juga mempunyai permasalah yang lain, yaitu pada administrasi
pembayaran. Saat ini dalam melakukan pembayaran siswa masih menggunakan cara manual melalui
sebuah kartu yang nantinya diisi oleh pihak LKP. Sementara LKP Seiza mencatat data pembayaran
tersebut pada sebuah file excel. Hal ini mengalami kendala karena sering terjadi kesalahan.

Untuk itu penulis mengembangkan sistem pembayaran yang ada di LKP seiza Pesanggaran
menggunakan sistem berbasis web yang mudah dikembangkan dengan berbagai bahasa
pemrograman sehingga sistem dapat berkembang menjadi lebih mudah, Dalam penggunaan aplikasi
yang mudah di akses menggunakan browser dan jaringan internet, tampilan yang responsive,
kemudian tidak banyak menghabiskan penyimpanan karena sudah terhubung dengan penyimpanan
awan (cloud). Tujuan dari penggunaan aplikasi yang berbasis website ini mempermudah dalam proses
pengarsipan data siswa dan transaksi, selain itu aplikasi ini juga mempermudah penggunaan dalam
memasukan data surat masuk dan keluar ke dalam sistem tanpa perlu mengisi terlalu banyak berkas
serta menyederhanakan penyortiran data untuk akses yang lebih mudah Selain itu, dengan
menggunakan aplikasi ini, risiko kehilangan atau kerusakan berkas dapat dikurangi. Fitur-fitur yang
dimiliki aplikasi ini termasuk menampilkan jumlah siswa masuk dan keluar, memasukan data siswa,
melakukan transaksi pembayaran, serta melihat laporan keuangan siswa, laporan keuangan bulanan,
dan beberapa fitur lainnya. Ketika menggunakan aplikasi website dan perangkat lunak berbasis
desktop sangat penting untuk memperhatikan kekuatan perangkat keras yang digunakan terkadang
pembaruan aplikasi memerlukan hardware yang memadai tentu hal ini melibatkan biaya yang cukup
besar yang dikeluarkan oleh LKP Seiza pesanggaran, namun jika beralih ke aplikasi berbasis web yang
dapat di akses melalui berbagai perangkat, hal itu akan berbeda karena aplikasi web cenderung lebih
ringan daripada aplikasi desktop[3].

Kemudian untuk penyimpanan sistem informasi yang berbasis web penulis menggunakan
MySQL yang memiliki sifat open source yang dapat akses dan dimodifikasi secara bebas kemampuan
dari database MySQL mencakup dari sifat open source, menyediakan berbagai opsi penyimpanan baik
untuk kinerja tinggi maupun untuk sumber data dari platform database lain, kompatibilitas dengan
berbagai sistem operasi dan dukungan terhadap berbagai bahasa pemrograman, serta penggunaan
bahasa kueri standar yang mudah dipelajari dan dipahami[4].

2. KAJIAN PUSTAKA
LKP

Lembaga kursus dan pelatihan (LKP) adalah lembaga yang menawarkan pendidikan kecakapan
dalam bentuk non formal.pendidikan ini memerlukan pengetahuan keterampilan dan pengembangan
diri setiap siswa sebagai penunjang kemampuan siswa yang ingin menempuh jenjang pendidikan
atau jenjang karir. LKP sendiri merupakan satuan pendidikan non formal yang tersedia bagi
masyarakat yang ingin meningkatkan pengetahuan, keterampilan kecakapan ,dan pengembangan diri
mereka. [5]

Sistem Informasi Pembayaran

Sistem adalah suatu gabungan yang terdiri atas beberapa elemen yang bekerjasama dalam
berkolaborasi mencapai suatu tujuan yang optimal. Sedangkan Informasi adalah sebuah data yang
sudah valid dari suatu kejadian —kejadian nyata sehingga lebih berguna bagi yang membutuhkan dalam
memutuskan suatu keadaan. [6]

Kemudian pengertian dari sistem informasi pembayaran adalah suatu kegiatan atau upaya
dalam membantu, pelayanan, pengarahan dan mengatur semua kegiatan pembayaran agar dapat
mencapai tujuan yang diinginkan, pada tahap proses pembayaran ini adalah suatu proses yang penting
dalam sistem pembayaran yang ada di LKP Seiza Pesanggaran sehingga terbentuknya sistem ini dapat
membantu mencapai tujuan sesuai dengan langkah-langkah yang telah ditentukan, sehingga
kesalahan dalam proses pembayaran dapat diminimalkan.[7]
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PHP, HTML dan CSS

PHP adalah singkatan dari Hypertext Preprocessor yaitu suatu bahasa scripting tingkat tinggi
yang diintegrasikan dalam dokumen HTML . secara umum, sintaksis dalam php hampir sama dengan
bahasa C, Java dan Perl, namun terdapat beberapa fungsi khusus dalam PHP. kemudian penggunaan
utama bahasa ini yaitu untuk pengembangan website yang dinamis dan otomatis[8]. HTML adalah
fondasi atau basis bahasa pemrograman yang digunakan dalam pembuatan halaman web.
Kemunculan HTML sebagai standar baru yang merupakan hasil dari perkembangan dan kemajuan
internet, pada awalnya saat internet pertama kali muncul, kontennya hanya berupa teks sederhana
tanpa format visual yang menarik seperti saat ini, tampilannya sama seperti dengan notepad yang
tanpa paragraf memiliki satu warna dan satu ukuran . hal ini sangat membosankan pada saat pengguna
membaca dan saat itu juga untuk mengakses internet pengguna masih menggunakan sebuah terminal
untuk akses masuk ke internet. Sampai saat ini HTMI muncul seiring berjalan nya waktu dan mengikuti
perkembangan teknologi informasi[9]. CSS (Cascading Style sheet) memiliki peran untuk mengubah
penampilan (style) halaman web, fungsinya untuk mengatur penampilan sebuah dokumen (HTMI )
dengan menggunakan CSS hampir semua tampilan dari HTML dapat diatur[10].

Metode Waterfall

Metode waterfall adalah proses pengembangan yang berlangsung secara berturut-turut yang
mengalir seperti air terjun dari tahapan penelitian hingga proyek selesai, pada metode ini pada tiap
tahap pengembangan tidak bisa dikerjakan secara bersamaan karena pada tiap tahapan harus selesai
dengan tuntas untuk mencapai pada tahapan selanjutnya.[11]

UML

Unified modeling language (UML) adalah sebuah penggambaran visual yang lebih spesifik serta
memberikan konstruksi bangunan dasar sistem perangkat lunak sebagai alat untuk memberikan
gambaran. Dan termasuk juga aturan pemodelan bisnis.[12]

UML menawarkan sejumlah diagram visual yang memperlihatkan bagian-bagian penting dalam
sistem, berbagai jenis diagram tersedia dalam UML, termasuk :

Use case diagram

Use case diagram merupakan sebuah diagram perilaku yang berguna untuk menggambarkan
secara visual dengan serangkaian kegiatan dari beberapa sistem yang saling berhubungan dengan
aktor maupun dengan sistem lainnya yang dijelaskan pada tabel 1 use case diaram[13]

Tabel 1. Use case Diagram

Simbol Keterangan

Aktor : mewakiliperan orang, sistem yang lain atau alat
ketika berkomunikasi dengan use case.

Akteur / Actor

O Use case : Abstraksi dan interaksi antara sistem dan aktor

Association : Abstraksi dari penghubung antara aktor
dengan usecase

,,,,,,,,,,,,,,,,,, » Generation : menunjukan spesialisasi aktor untuk dapat
berpatisipasi dengan use case

<< include >> Menunjukan bahwa suatu use case seluruhnya merupakan
> fungsional dari usecase lainnya.
<< extends >> Menunjukan bahwa suatu usecase merupakan tambahan
fungsional dari use case lainnya jika suatu kondisi
terpenuhi.

Activity Diagram
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Diagram aktivitas adalah sebuah gambaran suatu konsep aliran aktivitas kerja yang terstruktur

yang dirancang dalam suatu sistem. [14]

Tabel 2. Activity Diagram

Simbol

Keterangan

Initial state adalah awal dimulanya suatu aliran kerja pada
activity diagram dan pada sebuah activity diagram hanya
terdapat suatu initial state.

Final state adalah bagian akhir dari suatu asliran kerja pada
sebuah activity diagram dan pada sebuah activity diagram
bisa terdapat lebih dari satu final state.

Activitas adalah aktivitas atau pekerjaan yang dilakukan
dalam aliran kerja

®
@
s

Decision berfungsi untuk menggambarkan pilihan kondisi
dimana ada kemungkinan perbedaan transisi, untuk
memastikan bahwa aliran kerja dapat mengalir ke lebih dari
satu jalur.

Decision
Merge berfungsi menggabungkan kembali aliran kerja yang
sebelumnya telah dipecah oleh decision.
Merge

Class diagram

Sebuah diagram yang menggambarkan aliran yang menghubungkan antara class yang di
dalamnya berisi atribut dan objek yang memiliki fungsi.[15]

Tabel 3. Class Diagram

Simbol

keterangan

Kelas/class

Nama Class

+ atribut
+ atribut
+ atribut

+ method
+ method

Kelas yang ada pada struktur sistem

O

Antarmuka / Interface

Antarmuka yang sama dengan ide interface dalam
pemrograman berbasis objek.

Asosiasi / association

Hubungan antara kelas dengan makna umum, asosiasi
sering kali melibatkan multipilicy.

Asosiasi berarah / directed

Hubungan antar kelas yang menunjukan bahwa satu kelas

—

association digunakan oleh kelas lainnya, asosiasi sering kali juga
melibatkan multipilicy.
Generalisasi Hubungan antar kelas yang menunjukan konsep

generalisasi-spesialisasi(umum-khusus).
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Kebergantungan / Hubungan antara kelas yang menunjukan dependensi
dependiency anatara kelas.
_—
Agregasi / aggregation Hubungan antara kelas yang mencerminkan konsep

keseluruhan bagian

O

Sequence diagram
Diagram yang mendeskripsikan suatu tindakan yang dikirim dan diterima dari objek 1 dengan
objek lainnya[16].

Tabel 4. Sequence Diagram

Simbol Keterangan
Lifeline Entitas objek, antar muka yang berinteraksi satu sama lain.
Lifeline
Message Spesifikasi komunikasi antar objek yang berisi informasi

tentang kegiatan yang terjadi
| 12 |

H Meszags() »

Self message Spesifikasi komunikasi yang menunjukkan aktivitas dan
memuat proses informasi pada aktivitas itu sendiri

! 1.1 5=F
Messags

~ 1 1.2 e
=TT Mazzage

Retum

3. METODE PENELITIAN
Diagram Alir Penelitian

Dalam perancangan sistem ini digunakan metode waterfall. Metode ini bagian dari
pengembangan siklus hidup perangkat lunak (SDLC) yang sudah terstruktur dalam pengembangan
sistem informasi [17]. Langkah awal dalam penyusunan sistem adalah dengan menganalisis proses
sistem yang sedang berjalan untuk mengidentifikasi kekurangan-kekurangan yang akan menentukan
berbagai kebutuhan proses administrasi sehingga membutuhkan sistem informasi yang mampu
memberikan kemudahan dan fasilitas yang memadai. Kemudian langkah selanjutnya yaitu mendesain
rancangan awal alur proses sistem menggunakan diagram UML yang kemudian akan
diimplementasikan menggunakan Visual Studio Code yang didukung oleh framework bootstrap dengan
bahasa pemrograman PHP. Dan setelah itu akan dilakukan proses pengujian pada sistem[18].
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Analisa Kebutuhan

A
v

Desain Sistem —

3
v

Penulisan
Kode Pogram

A
v

Pengujian Program

v

Penerapan Program
dan
Pemeliharaan

Gambar 5. Metode penelitian Waterfall

Tahapan metode waterfall dapat diuraikan sebagai berikut :
a. Analisa Kebutuhan

Analisa ini berupa kumpulan data yang dibutuhkan perangkat lunak agar sesuai dengan yang
dibutuhkan user(Admin dan Owner) kebutuhan admin dapat melakukan kelola input data siswa yang
akurat dan proses perhitungan pembayaran kursus dan pelatihan berfungsi dengan baik tanpa
terkendala.

b. Desain sistem

Pada langkah desain sistem berdasarkan permasalahan yang ada terkait analisa kebutuhan
sistem, maka pembangunan sistem informasi pembayaran kursus dan pelatihan yang dibangun
dengan bahasa pemrograman PHP dan MySql sebagai basis data.pada proses desain ini hal yang
dilakukan proses pembuatan desain interface sistem serta alur kerja yang di gambar dalam bentuk
UML yaitu use case, class diagram,activity diagram, sequence diagram. Pada proses pembuatan
desain interface menggunakan software visual paradigm online sebagai pendukung.

c. Penulisan kode program

Setelah melakukan proses analisis sistem dan desain maka Proses selanjutnya yaitu
pengkodingan pada desain yang dibuat sesuai dalam bentuk sebuah aplikasi sistem informasi
pembayaran dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor).

d. Pengujian program

Proses uji coba aplikasi menggunakan cara menjalankan semua fitur yang ada di dalam menu
pada aplikasi guna mengetahui apakah fungsi pada fitur yang tersedia berjalan dengan baik dan user
membutuhkan fitur tersebut.

e. Pemeliharaan

Sebuah perangkat lunak bisa mengalami perubahan ketika dikirim kepada user, apabila terjadi
kendala atau kesalahan dalam penggunaan untuk itu user perlu melihat buku panduan agar tidak terjadi
kesalahan dalam mengoperasikan sistem. [19]

4. HASIL DAN PEMBAHASAN
Berikut hasil penelitian dengan menggunakan metode waterfall dalam pembahasan sistem
informasi pembayaran kursus dan pelatihan di LKP Seiza Pesanggaran.

Tahapan Analisa Kebutuhan

pada analisis dan perancangan ini melibatkan LKP Seiza pesanggaran yang menjadi tempat
penelitian ini. Pada proses sistem informasi berbasis website digunakan untuk penyimpanan data siswa
dan pembayaran kursus dan pelatihan untuk admin LKP Seiza. Sehingga mempermudah admin untuk
melakukan input data siswa dan pembayaran. Setelah dilakukan analisa, penulis menyimpulkan bahwa
terdapat 2 pengguna(user) yang dapat mengakses sistem informasi yaitu admin dan pemilik. Masing-
masing pengguna memiliki karakteristik yang sama, batasan yang sama dan memiliki kebutuhan sistem
yang sama.

Admin dan pemilik mempunyai hak akses untuk melakukan login, mengelola data siswa,
mengelola data pembayaran kursus dan pelatihan.
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Tahap desain sistem
Pada tahapan desain sistem ini penelitian menggunakan beberapa pemodelan untuk
mengembangkan sistem ini, seperti use case diagram, activity diagram dan class diagram.

Use case diagram menjelaskan gambaran implementasi sistem informasi pembayaran kursus
dan pelatihan di LKP Seiza Pesanggaran pada proses desain ini hal yang dilakukan proses pembuatan
desain interface sistem serta alur kerja yang di gambar dalam bentuk UML antara lain use case yang
memiliki 2 actor Owner dan admin dapat melakukan pekerjaan di semua menu dari dashborad, data
siswa,tambah siswa, pembayaran, riwayat pembayaran, laporan bulanan.

System

Login & Logout

\
<<inchyde==>
3y

"
ool
s

NIS, Nama, jenis kelas, jenis
kelamin.tanggal
lahir,agama alamat, nama ibu,
nama ayah.

Pemjlik
IS/nama siswa dan total

pembayaran

/ Taporan ™\

_\._bulanan
<>

Rekap pembayaran
semua kelas

\ //le J
Eterid=>

e
MNota
Transaksi

Gambar 6. Use Case Diagram Sistem Informasi Pembayaran

Gambar 6 menggambarkan Deskripsi Use Case Diagram pada sistem informasi pembayaran
yang dibangun yang dibagikan dalam tabel 1. deskripsi use case diagram.

Tabel 5. Deskripsi Use Case Diagram

No Use Case Deskripsi

1. login Use case ini menggambarkan bagaimana
pengguna melakukan proses otentikasi atau
autentikasi untuk masuk ke dalam sistem.

2. logout Use case ini menggambarkan bagaimana
pengguna mengakhiri kegiatan sistem sistem.
3. Data siswa Usecase ini menggambarkan tabel data siswa

secara lengkap yang berisi Nomor induk siswa,
nama, jenis kelas, jenis kelamin, tanggal lahir,
agama, alamat, nama ibu, nama ayah.

4. pembayaran Use case ini menggambarkan menu transaksi
pembayaran

5. Riwayat pembayaran Use case ini menggambarkan tabel riwayat
pembayaran siswa yang sudah lunas

6. Laporan Bulanan Use case ini menggambarkan tabel laporan

keuangan di setiap bulanan seperti laporan
keuangan per kelas yang kemudian akan di total
menjadi satu.

Activity diagram adalah sebuah representasi visual dengan berbagai alur aktivitas dalam sistem
yang sedang berjalan sampai akhir. Activity diagram dalam sistem ini memiliki berbagai aktivitas berupa
login admin dan owner, input data siswa, pembayaran kursus dan pelatihan, edit data siswa,cetak struk,
cetak laporan bulanan.
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Gambar 7. Activity Diagram pembayaran

Gambar 7 menggambarkan Pada Activity Diagram pembayaran melakukan kegiatan masuk ke
dalam sistem yang pertama yaitu login kemudian autentikasi pada username dan password kemudian
masuk ke dalam sistem, kemudian masuk ke dalam menu pembayaran yang di dalamnya terdapat fitur
transaksi (keterangan data siswa, keterangan jumlah pembayaran sesuai jenis kelas, kolom untuk
mengisi data keterangan transaksi pembayaran, kolom input jumlah uang masuk, tombol button simpan
atau cetak struk). Apabila sudah selesai dalam proses transaksi maka akan tersimpan pada database
sistem kemudian secara otomatis akan masuk ke dalam laporan bulanan dan riwayat pembayaran.

Admin Sistem Data base

masuk ke
alaman login
Login

masukan
username dan
password

autentikasi

DecisignNode

menampilkan
halaman sistem
yang akan di
kelola

menyimpan
ke data base

menampilkan
data yang
sudah di
kelola

Gambar 8. Activity Diagram Tambah Siswa

Gambar 8 menggambarkan alur Activity Diagram tambah siswa, langkah pertama yaitu admin
masuk ke dalam sistem menggunakan login dengan mengisi username dan password jika sudah
melakukan autentikasi maka admin akan di arahkan masuk ke dalam sistem informasi pembayaran.
pada langkah selanjutnya admin akan masuk ke dalam menu data siswa yang di dalamnya berisi tabel
data siswa yang terdaftar, fitur yang ada di data siswa yakni fitur tambah data siswa, fitur mencari data
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siswa menggunakan nama atau NIS, fitur edit data siswa, dan laporan keuangan siswa. Kemudian
pada proses tambah siswa admin akan klik fitur tambah siswa yang di dalamnya admin akan proses
memasukan data siswa yang berisi Nomor induk siswa, hama , jenis kelas, jenis kelamin, tanggal lahir,
alamat, nama ibu, nama ayah , jika sudah terisi maka admin akn klik tombol button simpan dan cetak

data siswa.

Class diagram merupakan aliran yang menghubungkan antar class memiliki fungsi masing-
masing , dalam sistem ini memiliki 4 class yakni user, data siswa, jenis klass, pembayaran.

Data_siswa
-Nis : Int(11)
-NIK : Int(11) pembayaran
-Nama : Text -1d : int(11)
~Jenis_kelas : text -NIS : var(11)
~Jenis_Kelamin : text -Nominal : int(11)
-tangal_lahir : Date -rincian : text
-alamat : text 1 1 | -tanggal : date
-nama_ibu : text +Create
-nama_ayah : text +Read
+Create
+Read 1
+Update
+delete
1 n
Jenis_Kelas
n -id ;int(11)
user -nama_kelas : text
-harga : int(11
-1d : int(11) R gd an
-Usermname : text o

-password : text
+Create

+Read

+Update
+Delete

+Login

+Logout

Gambar 9 .Class Diagram Sistem Informasi Pembayaran

Gambar 9 menggambarkan pada class diagram sistem informasi pembayaran Proses
membangun data yang bersifat independen. Tahap ini dimulai dengan membuat data konseptual
dengan segala pertimbangan berdasarkan sistem yang sedang berlangsung di LKP Seiza
Pesanggaran. ldentifikasi Tipe entitas pada Langkah awal dalam menentukan identitas tipe entitas

yang dibutuhkan terkait sistem basis data sebagai berikut :
Tabel 6. Entitas Class Diagram

No Entitas Atribut
1 Data siswa NIS, NIK, nama, jenis kelas, jenis kelamin, tanggal
lahir, agama, alamat, nama ibu, nama ayabh.
2 Pembayaran Id , NIS,Nominal uang, keterangan transaksi.
Tanggal
3 Jenis Kelas Id, nama kelas, harga
4 Pengguna Id, username, password,
(User)

Sequence diagram yang mendeskripsikan tindakan yang dikirim dan diterima.
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Gambar 10. Sequencé Diagram Sistem Informasi Pembayaran

Gambar 10 menggambarkan

pada sequence diagram memiliki beberapa sistem yang

berhubungan dari login (admin dan owner) dan terhubung ke dalam menu dashboard yang berisi
beberapa kelompok kelas kemudian data siswa berhubungan dengan fitur tambah siswa dan edit siswa
dan proses pembayaran siswa, pada proses pembayaran akan secara otomatis data pembayaran akan
masuk ke riwayat pembayaran dan laporan bulanan.

Tahap penulisan kode program
Pada tahap pengkodean program penulis menggunakan bahasa pemrograman PHP dan
software manajemen databasenya menggunakan phpmyadmin sebagai pendukungnya.

Selanjutnya pada database yang menggunakan MySQL pada class di jelaskan dalam tabel 1

dan tabel 4
Tabel 7. User
Field Data Keterangan
Id (PK) Int (11) Kunci utama untuk pengguna
username Text Nama pengguna
password Text Kata sandi pengguna
role text Peran pengguna(admin / super admin)
Tabel 8. Data siswa
Field Data Keterangan
Nis (PK) Int (11) Kunci utama untuk siswa
nama Text Nama lengkap siswa
jenis_kelas Text Kunci asing yang merujuk ke tabel Jenis Kelas,
menunjukkan kelas yang diikuti siswa.
jenis_klamin Text Jenis kelamin siswa
tanggal_lahir Text Tanggal lahir siswa
agamat Text Agama siswa
alamat Text Alamat siswa
nama_ayah Text Data nama ayah siswa
nama_ibu Text Data nama ibu siswa
Tabel 9. Kelas
Field Data Keterangan
id (PK) Int (11) Kunci utama jenis kelas
nama_kelas text Nama dari jenis kelas
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Tabel 10. Pembayaran

Field Data Keterangan

Id (PK) Int (11) Auto Increment, angka yang terisi
otomatis

Nis (FK) Int (11) Nomor induk siswa untuk melakukan
transaksi

Jenis_kelas (FK) text Kunci asing yang merujuk ke tabel Jenis
Kelas, menunjukkan kelas yang diikuti
siswa.s

nominal Int (11) Nominal uang yang dibayarkan akan di
input sistem

rincian Text Keterangan transaksi pembayaran kursus
dan pelatihan

tanggal date waktu transaksi siswa

Tahap pengujian program
1. Halaman Login

Pada halam login ini menjelaskan tentang form login untuk identifikasi pengguna yang akan
masuk dalam sistem informasi pembayaran kursus dan pelatihan. Untuk masuk ke dalam sistem hanya

memasukan username dan password.

LKP SEIZA

Hello! let's get started

Sign In to continue

SIGN IN

Gambar 11. Halaman Login

2. Halaman dashboard

Kemudian halaman dashboard terdapat tampilan kelas program yang ada di LKP Seiza yang di
dalam nya berisi data siswa sesuai dengan kelas dan tingkatan masing-masing. Kelas program yang
ada di LKP Seiza yakni pre-kids, beginner kids, beginner, intermediate, advance.

v @ el e ol @ K €] ess oo fore o X | ® (M Washes

18390 a 839 c 244

eed B fro b Dveopars () Pese Gemes Mg @) e g o

LKP SEIZA

# eBDD W@ i

Gambar 12.
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3. Halaman data siswa
Pada halaman data siswa terdapat beberapa fitur pendukung pada sistem informasi pembayaran
kursus dan pelatihan yakni fitur tambah data siswa untuk siswa baru yang sudah daftar ke sekretariat,
fitur cari data siswa bisa menggunakan NIS atau nama siswa, fitur edit data siswa yang digunakan
untuk edit data siswa jika ada pembaharuan, fitur keuangan untuk melihat data transaksi pembayaran
siswa, kemudian fitur print untuk print data siswa.

¥ o600 | %@

LKP SEIZA Agmin

Filter Pencarian

Kelas Intermediate

B -
- [
o [

Gambar 13. Halaman Data Siswa

4. Halaman tambah data siswa

halaman tambah data siswa yang berisikan semua data siswa antara lain NIS, nama, jenis kelas,
jenis kelamin, tanggal lahir, agama, alamat, nama ayah, nama ibu. Jika sudah terisi semua maka klik
“Tambah Siswa” maka akan otomatis masuk ke data siswa dan masuk ke tabel sesuai dengan kelas
programnya.

® eBOD W

Gambar 14. Halaman Tambah Data Siswa

5. Halaman pembayaran

Pada halaman ini berisikan data siswa yang akan melakukan pembayaran serta rincian
pembayaran kursus dan pelatihan pada setiap kelas program. Kemudian admin akan mengisi nominal
pembayaran dan keterangan pembayaran siswa. Jika sudah maka klik “simpan”.
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Laporan Bulanan
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Gambar 15. Halaman Pembayaran

6. Halaman riwayat pembayaran
Pada halaman ini berisi riwayat pembayaran siswa , yang di

dalamnya terdapat riwayat

pembayaran siswa untuk melihat data pembayaran dan cetak struk ulang bisa klik “lihat nota”.

x @ Qnuhsss X+

LKP SEIZA

Riwayat Pembayaran

- 8 X

®* oB DO %

Admin

Laporan Bulsnan

Gambar 16. Halaman Riwayat Pembayaran

7. Halaman laporan bulanan

Pada halaman laporan bulanan ini tertera rekap data pembayaran siswa tiap perkelasnya. Untuk
mencari laporan bulanan pada bulan tertentu maka klik fitur pencarian yang menggunakan dropdown
bulan dan tahun lalu klik “Tampilkan Laporan” maka akan muncul rekap data pembayaran siswa.

v @ Deforvoufemni Yool @ X €8 vapetaboomep hane Do X @ (20 Whnkse x|+ - 0 x
« ¥ e B OD wW® i
LKP SEIZA Ademin
a ® - - @

Sl Rp. 320.000

Tahun Total Pembayaran

=]

Kelas Intermediate

Gambar 17. Halaman Laporan Bulanan
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5. KESIMPULAN DAN SARAN-SARAN
Kesimpulan

Hingga saat ini, teknologi informasi telah berkembang dengan cepat. Tidak dapat dipungkiri
bahwa saat ini setiap sektor membutuhkan teknologi informasi. LKP Seiza Pesanggaran adalah
lembaga pendidikan non-formal yang sistem administrasi pendataan siswa dan pembayaran kursus
dan pelatihan masih dibuat secara manual. Dengan cara ini kesalahan input data sering terjadi, seperti
data tidak lengkap atau waktu masuk dan selesai siswa tidak dapat diketahui secara signifikan. Selain
itu pembayaran masih dilakukan secara manual menggunakan lembar spp, yang mengakibatkan
proses pembayaran tidak efisien untuk itu penulis melakukan penelitian ini untuk mencapai tujuan
dalam pembangunan sistem informasi pembayaran kursus dan pelatihan di LKP Seiza pesanggaran
berbasis web.

Saran

Sistem informasi pembayaran kursus dan pelatihan di LKP Seiza Pesanggaran berbasis wes
telah di bangun LKP Seiza Pesanggaran masih belum sempurna, peneliti selanjutnya diharapkan bisa
mengembangkan sistem informasi ini agar dapat digunakan oleh beberapa user saling berhubungan
dan dapat memenuhi kebutuhan pengguna dengan merancang aplikasi yang dapat di akses melalui
handphone atau secara online agar dapat di akses dimanapun dan kapanpun.
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